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電子書簡介



何謂電子書:定義

「將圖書資料數位化後經過系統化

與結構化的加值處理，並透過不

同的設備供人閱讀與再利用」



例:美國知名電子書

書名: Riding the Bullet

作者: Stephen King

方式:網路下載,無紙本書

情況:三天內被下載60萬本

現況: Kindle 2 推新書“Ur”



何謂電子書:閱讀軟體

Source: 龐文真/數位時代執行副總編輯



電子書閱讀載具

.電腦

.手機、PDA

.專用閱讀機

.電子字典、MP4

.電視、手錶、冰箱



例:電子書閱讀載具1

Softbook 電子書閱讀器

三星可摺式電子書



例:電子書閱讀載具2

NuvoMedia Rocket eBook

歌林 i-library 電子書



例:電子書閱讀載具3

SHARP的手機瀏覽電子書

小書蟲電子書閱讀機器



例:電子書閱讀載具4

SONY電子書閱讀器



例:電子書閱讀載具5
Sony eBook Store



例:電子書閱讀載具6
日本東芝電子書閱讀器



例:電子書閱讀載具7
Sony 與 Amazon 的電子書閱讀器



例:電子書閱讀載具8

Barnes & Noble 電子書閱讀器 Nook



例:電子書閱讀載具9

富士通彩色電子紙

http://i-library.kolin.com.tw/bbs/non-asp/usr/13_45.jpg


例:電子書閱讀載具10

EPSON A4 大小電子紙



例:電子書閱讀載具11

工研院研發之全球最長電子紙



例:電子書閱讀載具12

折疊式手機電子紙



例:電子書閱讀載具13
未來的閱報方式



電子書現況



電子書對出版社優點

1.減少印刷、物流與庫存成本

2.科技發展,數位出版更容易

3.差異化產品行銷

4.讀者需求



電子書對出版社缺點

1.影響實體書銷售

2.管理與行銷方式改變

3.複製傳播容易

4.數位版權管理 (DRM)



出版業產值

2000年-423.95億
2002年-430.23億
2003年-337.77億
2004年-306.68億
2006年-250.70億
2007年-230.00億
Source:圖書出版產業研究報告



台灣B2C電子書

*綜合：UDN、遠流、城邦、華藝

台中圖、Google、Book11

*文學：開放文學網

*美食：楊桃

*童書：咕嚕熊、長晉

*語言：Fun-Day、Bean Free Library



電子書行銷方式

1.和紙本交叉行銷

2.eDM
3.無線頻道加值

4.促銷贈書

Source:凱立國際

5.廣告贊助

6.Cable付費模式

7.直銷,推薦Bnous



電子書現況-各國市場大小

美國：中國：台灣

12 ： 8 ： 3



圖書館使用現況1

1.使用率待加強

2.學術書為主、休閒書較少

3.讀者較習慣使用電子期刊

4.電腦閱讀方式為主



圖書館使用現況2

5.優先考量外文與大陸書

6.聯盟採購

7.與實體書同步發展

8.科技變動或廠商倒閉影響



電子書發展



電子書發展六大因素

內容

軟體

載體

服務

通路

讀者



電子書產業發展六面向

1.內容：圖書、報紙、雜誌、作者等

2.軟體：閱讀格式、閱讀軟體、DRM
3.硬體：閱讀載具

4.通路：平台商與代理商

5.服務：推廣、新体驗、加值服務

6.讀者：閱讀習慣、閱讀感動與快樂



資訊發展趨勢1

1.資訊數量:收不完,用不完,看不完

2.資訊呈現:更精準,更完整,更多元

3.資訊格式:趨規範,趨大型,趨整合

4.產業發展:大併小,高變低,少變多



資訊發展趨勢2
5.商業機構加足油門搶佔學術市場

ex:Google Scholar、BING、WolframAlpha

6.數位生活資訊提供者
Wiki、Youtube、MSN、Twitter、Facebook、Blog、
Yahoo Google、迅雷、QQ、MagV…

7.數位學術資源提供者
Elsevier、Netlibrary、SDOS、万方、進修推廣部、

OA、OPPS…



電子書發展趨勢

1.政府規劃與協助

2.建立共同標準與DRM共識

3.產業鏈合作

4.EP同步發行或E先後POD
5.電子書數位交易平台



期待您的分享!

文崗資訊股份有限公司
程蘊嘉 (02)2658-9252

ben@apexi.com.tw
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